D6 

esp@oeinet document view 



MbSripttST*'""' random draws and continuing 



PublicaUon number: FFS2815214 
PaUhMwi tfatai 200a<W-12 

Applicant: 
Clas«llicBtiani 



TfSSOT PHILIPPE 
FREEVER(FR) 



^63F3«ff; A63F3rt)8; A63F13/12; G07C15/00- 
G07F17/32; A63F3/06; (IPC1-7): H04M11A)0 

Ae3F3rtME; A63F13/12; G07C15/00E; G07F17/32D 
Applicotlon number: FR20000012996 20001 01 1 
Priority numberfs): FR200QG012996 20001011 



- eur«pean; 



Abstract of FR281K14 
A lottery procedure registers user information 
hduding mobile phone (2) numbers, game 
selection and played numbers In a server (5) 
with a server determined phone number ocxte 
and communicates results after the random 
draw to tfie user with de^t coilhiulng draw 
entry 



Raport a dafta error here 




Data supplied from the «ap@cenef database - Woridwide 



littp://v3.espaccnet.corn/textdoc?DB=EPODOC^X=FR281521^ 9/29/2G06 



. I-' 



® REPUBUQUE FRANQAISE 

rNsnruT national 

DE LA PROPRI^T^ INDUSTRIELLE 



PARIS 



@N*'de publication: 

{k niiSiser que pwr les 
commanetos ets rep<«duction) 

N** d'enregistrement national : 



(^IntCP: H04M1trt»0 



2815214 
0012996 



® 



DEMANDE D£ BREVET D'INVENTION 



A1 



Dale de depot : 11.1 0.00. 
PrioiM : 



C43) Date de mise k la cBspositloc) du pubtic de la 
demande : 12.04.02 Btilledr) 



Liste des documents cil6s dans le rapport de 
recherche preiiminsire : Se reporter a fa fin du 

present fascicule 

Rdidr»nces d d'autres documents nafionaux 
appersntSs : 



@ 



Deniandeur(a) : FREE\^ Socl&le anortyme— FR. 



@> lnventeur(s) : TISSOT PHILIPPE. 



Tltula)re{s) : 



Mandatabre(S} : CABINET GRYNWALD, 



CM 

in 

CM 

CC 
U. 



«'?2!?fi?E^^1^^fiE!l5.R^J!J]bfS*^yK °^ TELEPHONES MOBILK DE PARTICB'ER A UN JEU 
AVEC T1RAGE AU SORT COMPORTANT DES LOTS. 

_ La presents invention oonceme un proc^d^ permet- 
tanta des utiDsateurs (1) de tdi^hones mobiles (2). de par- 
ticular k un jeu avac tirage au son comportant das lots. 
Lots de phase d'inscdption, 

- on enregistrs. dans una zcme-m^moR^e (9) dun servaur 

(5). 

. de$ tntomiations ciidentfricadonconcemantchaque utt- 
lisateur (l), 

. una oomblnaison de Jeu choisie par chacun cfas utilisa- 
teurs(i), 

. par d^fau:, rutlllsateur (1 ) peut partldper & chaque tira- 
ge au sort sans adresser una requ^ au serveur {5}, 

- on assocte aux informations d'rdentlflcatlon les coinbi- 
naisons da jeu. 

Lots de chaque tirage au sort. 

- on s^ctonne la nature ou fe montant des lots, 

- on s^lectionns. de maniare aleatolre. un nonAre d^ter- 
mniB de combinaisons de jeu gagnantes. 
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PROCii:^ FBRHBTTAXIT Si CBS UTILISATBQKS XX ^It^&PSSSSS MOSZLBS DB 
FARXICZFER & UH OStT AVEC TIRi^ JUT SORT COHPaRTANT ISS WIS 

La presente invention conceme un proc§d^ perniettant k 
des utilisateurs de tSlfiEihones mcdailes de participer ^ van. jeu 
avBC tirage au sort comport ant des lots. 

En vue de coi^tituer line oonmunautS de joueurs au sein 
5 des utilisateurs de t€l#phones mobiles, les- inventeurs oat sou- 
haitfe pertnettre St ces utilisateurs de participer gratuitement a 
des tirages au sort coinportant des lots, notaranieiit des Bcrames 
d'argent- 

Les jeux de hasard du type jeux de csasino, jeux de la 
10 Prsn^aise des Jeux, sont bien oonnus de I'art antferieur. Ces 
jeux presentent tons um caract^re payant et ne conportent aucun 
proced§ mettant «n oeuvre la t^lSphonie tnobile. Les jeux de 
hasard, du type jeu-concoiars sans obligation d' achat, prSsentent 
un caractire gratuit mais ne mettent pas en oeuvre .la t61€phonie 
15 irbfaile. On a rSceiranent assists au dSvelofjpeinent de loteries et 
autres tirages au sort gratuits but le r^seau internet. Tous ces 
types de jeux, gratuits ou ncn, prSsentent plusieurs inconve- 
nients. Tout d'abord, la tSl^honie mobile n'est pas raise en 
oeuvre directement. Au mieux, elle permet aux jc»ue!urs de cxsnsul- 
20 ter les r^sultats des tirages au sort par tSlSphone. Par ail- 
leurs, I'utilisateur est contraint de renouveler son inscription 
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regulieiBment afin de pouvoir continuer a participer aux tirages 
au sort.' Enf±n, la pliipart ciu teitps, le ou les lots a gagner 
scmt prMetemines. 

La prSssnte invention §vite ces incaavenients- Elle 
5 met en oeuvre direct«nent les reseaux de t61^honie indbile exis- 
tants et peznet de cr^r una "wSritable cxininunaut^ de "joueurs" 
au sein des utilisateurs. Elle ccaiceme un procSdS pernettant a 
des utilisateurs de tSiephcnes mobiles de paarticiper h un jeu 
avec tirage au sort conportant des lots. 
10 Le proc€d6 cooprend plusieurs 6tapes. 

Lore de la pbase d' inscription des utilisateurs, aa 
enregistre, dans une sone-menioire d'xon serveur : 

• des informations d* identification concemant chaque 
utilisateur, notanment scsn numero de t€16phone ncbile, son Sge^ 

15 son sexe, son cx>de postal, 

• Tine conbinaison de jeu c±ioisie par chacun des utili- 
sateurs, notanmifint trois noiribres conpris entre 0 et 99 et/ou- un 
code arbitraire d^terminfi par le serveoir, notamment un code 
nunSrigue conportant cinq chiffres, 

20 • par d6£aut 1' option pour 1 'utilisateur de participer 

k chaque tirage au sort sans avoir Sl adresser une reqiigte au 
serveur. 

Bn outre, lors de la phase d' inscription des utilisa- 
teurs, on associe aux informations d' identification lea conibi- 
25 naisons de jeu et/ou les codes arbitraires d^temdnfes par le 
serveur. 

Lors de chaque tirage au sort, on gSlectionne, notam- 
ment de mani&re aleatoire, la nature ou le montant des lots 

En outre, lors de chaque tirage au sort, on aglec- 
30 tionne, de manidre aleatoire, un nontore d^teiminS de codes 
gagnants et/ou de oonbinaiscais de jeu gagnantes partni les codes 
et/ou les cocribinaisons de jeu enregistrfiis dans la zone mSraoire 
du serveur, 

Lors de la phase de communication du rSsultat de 
35 chaque tirage au sort, on TOtmmmique aux utilisateurs, dont les 
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informaticfflfi d* identification sont associSes aux codes gssgnants 
et/ou aux cotnbinaisons fie jeu gagnantes, la nature ou le montant 
des lots sfelectionniSs et/ou les codes ou combinaisona de jeu 
gagnants. 

5 Selon une variante de realisation, le code arbitraire 

determine par le serveur est le numero de telephone mobile de 
I'utilisateur. 

De preference, on select ioime periodiquem^t, notam- 
ment de tnanidre alSatoire, la nature ou le mcxitant des lots. 
10 De prSf&renoe ggalement, on s41ectionne pfiriodique- 

ment, de waniere alSatoire, les codes gagnants et/ou les contoi- 
naisons de jeu gagnantes. 

Ainsi, par dSfaut, les utilisateurs n'ont pas besoin 
de renouveler leur decision de participer h chaque nouveau 

15 tirage au sort, 

De pr^fSrence, selon une premiere wriante de realisa- 
txOTi, lors de la phase d' inscription des utilisateurs, les uti- 
lisateurs coramuniquent au servetur les infonnations d' identifica- 
tion et, le cas ^cheant, la catibinaisan de jeu au moyen d*un 

20 telephone £ixe. 

De prgf^rence, selon uns deuxiSme variante de rgallsa- 
tion, lors de la phase d' Inscripticai des utilisateurs, les uti- 
lisateurs comnuniquent au serveur les infoxmations d' identifica- 
tion et, le cas Schfiant, la corttoinaison de jeu au moyen de leur 

25 telephone mobile. 

De pr€ffecence, selon une troisiSne variante de reali- 
sation, lors de la phase d ' inscription des utilisateurs, les 
utilisateurs coramuniquent au serveur les informations d' identi- 
fication et, le cas echeant, la conibinaison de jeu au moyen d'xsn 

30 gguipement informatigue connect^ a un reseau de communication, 
notaitinent du type Internet. 

De maniere optionnelle, chacun des utilisateurs cociinu- 
nique periodiquenvent une corribinaison de jeu de son choix au ser- 
veur. 
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De pir6£§rence, I'Stape de oonmuniguer aux utilisateurs 
la nature ou le montant des lots et/ou les codes ou les ooadbi- 
naisons de jeu gagnants conprend I'etape de transitiettre aux uti- 
lisateurs un message unique, notamnent m message- texte du type 
SMS, ccsnportant les result at s du tirage au sort. 

Ainsi, les utilisateurs regoivent automat iquement les 
rSsultats de chaque tirage au sort, sans avoir a ea faire la 
danande. 

De prgfgrence, le message coci|porte, outre les r£sul- 
tats du tirage au sort, des informations/ notatnment des taessages 
ptiblicitaires. 

De pr6f£r€i]ce, aelcn une premiere variant e de realisa- 
tion, les utilisateurs regoivent le message sur leurs telephones 
fixes. 

De preference, selon une deuxiSme variants de rialisa- 
tion, les utilisateurs resolvent le message but leurs telephones 
mobiles . 

De preference, selon une troisi&ne variante de reali- 
sation, les utilisateurs regoivent le message sur leurs equipe- 
mentB informatiques. 

L' invention conceme egalement m syst&tve pentettant i 
des utilisateurs de telephones tooibiles de participer & un jeu 
avec tirage au sort conportant des lots. 

Le systeme comprend un serveur connecte a un rSseau de 
Gonmmication, notanment du type rSseau de teiipiionie ttioibile 
et/ou du type mtemet. 

Le serveur conprend des moyens 4' enregistrensent pour 
enregistrer, dans une zaoA meitkDire du serveur : 

• des informations d' identification coacemant chaque 
utilisateur, notaniiient son numero de tSl^piione mobile, sen Sge, 
son sexe, son code postal, 

• une conibinaiscn de jeu choisie par chacun desdits 
utilisateurs, notamment trois nombres corapris entre 0 et 99 
et/ou un code arbitraire determine par des moyens de calcul 
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dudit eervexir, notanment un code numSrique conportant cinq chif- 
f res . 

• par dSfaut l* optical pour I'utiliaateur 6s participer 
a chaque tirage au sort sans avoir a adresser wie requste au 

5 servetir. 

Le serveur caaprend en outre des moyens de selection 

pour : 

• selectionner, notainnent cle itianiere alSatoire, lors 
de chaque tirage au sort, la nature ou le montant des lots, 

10 ♦ s61ectionner, de maniSre aleatoire, lors de chaque 

tirage au sort, un noiribre dSterminS de codes gagnante et/ou «te 
corribinaisons de jeu gagnantes paimi les codes et/ou les canbi- 
naisons de jeu enregistrSs dans la zone m§moire dut serveur. 

Le serveur cofflprend en outre des moyens de diffusion 

15 pour diffuser vers les ucilisateurs, dont les infortnaticais 
d' identification sont associ6es aux codes gagnants et/ou axix 
coiribiiiaisons de jeu gagnantes, la nature ou le raantant des lots 
sSlectionnis et/ou les codes ou combinaisons de jeu gagpnants. 

Selon une variante de realisation^ le code arbitraire 

20 d6termine par le serveur est le matiero de t41€phone mobile de 
I'utilisatexir. 

De preference, les moyens . de select i<aa sont mis en 
oeuvre periodiguement. 

Ainsi, par d;§faut, les utilisateurs n'ont pas besoin 
25 de renouveler leur participation k chaque nouveau tirage au 
sort. 

De prSffirence, selon une prenilfere variante de realisa- 
tion, les utilisateurs disposent en outre d'un tfel^phone fixe. 
Le tfel^pihone fixe coKprend des premiers moyens de transmission 
30 pour transmettre les infortiations d' identification et le cas 
echeant la cotnbinaison de jeu au serveur, via un reseau de t614- 
phonie fixe . 

De preference, selon une deuxi&ne variante de realisa- 
tion, les telephones tnobiles des utilisateurs conpr^jnent des 
35 seconds moyens de transmission pour transmettre lee informations 
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d» identification et, le cas ichiant, la combinaison de jeu au 
serveur, via le r^seau de teliphanie niobile. 

Dfe pr^f^rence, selcm une trolsieme variaate de reali- 
sation, les utilisatetirs disposent en outre d'un Squiperaent 
infomatique. L'^ipement infomiatique coinprend des troisidmes 
moyena de transmission pour transmettre les informations d' iden- 
tification et, le cas gchSant, la combinaison de jeu au serveur, 
via le r^seau de ooinnnmication, notamment du type Internet. 

De nanidre qptioninelle, les premiers moyens de trans- 
mission et/ou les seconds moyens de transmission et/ou les troi- 
siSnes moyens de transmission sont mis en oeuvre periodiquemsnt 
par chacun des utilisateurs pour conmuniquer au serveur les com- 
binaisons de jeu. 

De preference, les moyens de diffusion ccnprennent des 
guatriemes moyens de transmission pour transmettre aux utilisa- 
teurs un message unique, notannient un message- texte du type SKS, 
ccwportant les rSsultatfi du tirage au sort. 

Ainsi, les utilisateurs re^oivent automat iguement les 
.rSsultats de chaque tirage au sort, sans avoir ^ en faire la 
20 demande. 

De preference, le message comporte, outre les rSsul- 
tats du tirage au sort, des informations, notamment des messages 
publicitaires . 

De prSferenoe, selon une preraiSre vaariante de realisa- 
tion, les quatrifenes moyens de transmission transmettent le mes- 
sage vers les t61fipii£Hies fixes des utilisateu3?s. 

De prSfer^ce, selon une deuxidme variante de r§alisa- 
tion, les guatrigmes moyens de transmission transmettent le mes- 
sage vers les telephones mobiles des utilisateurs. 

De preference, selon une troisisne variante de reali- 
sation, les quatriemes moyens de transmission transmettent le 
message vers lee equipements informatiques des utilisateurs. 

D'autres caracteristiques et avantages de !• invention 
apparaitront a la lecture de la description de variantes de 
realisation de 1 'invention, donhees a titre d'exemple indicatif 
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et non limitatif , et de la figure 1 qui represent© une vue schS- 
matique globale c3u syst&t^ selon 1" invention. 

On a represents sur la figure 1 un utilisateur 1 dis- 
posant d'vn telephone mdbile 2 et souhaitant participer a un jeu 
avec tirage au sort catpo3:taiit des lots. Les lots peuvent etre 
notairanent des somnes d' argent ou des lots en nature (biens mat^- 
riels, voyages). Afin de pouvoir y participer, 1 'utilisateur 1 
doit proo^er a une phase d ' inscription au tirage au sort. Cette 
phase d'inecxipticai conpoarte plusieurs Stapes. 

Tout d'abcaxl, l'utilisat»ic 1 cxMrmunique des informa- 
tions d' identification a un serveur 5. Ces infocnnaticais d' iden- 
tification ranijreimeiat notanment le numfiro de t616phone mobile 
de 1 'Utilisateur l, I'Sge de 1 'utilisateur l, son sexe, son code 
postal. Pour traastnettre ces inforttiation& au servetir 5, 1 'utili- 
sateur 1 compose, au moyen de son tel^hone mobile 2, \an numfiro 
d'ar^i du serveur 5, notamment un numero de .t€lg£*ion.e gratuit, 
du type 0 800, pour entrer en coroiiunication avec un serveur 
vocal 5a, du type audiotel, associS au serveur S. L 'utilisateur 
• 1 active des moyens 2a de transndssion de son telepbone mobile 2 
pour tranamettre au serveur vocal 5a les informations d'identi- 
ficaticHi. Les infortnatioos d' identification sont ainsi tranffliii- 
ses via un rgseau € de tglgphonie mobile. L'utilisateur l est 
ensuite invitfi par le serveur vocal 5a k choisir entre deux 
variantes de jeu. 

Selcai une premiire variante de jeu, l'utilisateur l 
coraaunique au serveur vocal 5a une oonlbiaaison de jeu de son 
choix, notairroent cinq ncmbres diff^rents conpris entre 0 et 99, 
soit au total dix chiffres, par exeiiple 02 05 39 07 OS. Ces nom- 
bres peuvent ^tre par exenple les noiiibres "fetiches" de l'utili- 
sateur 1 (dates de naissance de famille, numiro d'immatriciila- 
tion de son vghicule) . Cette combinaiscn de jeu est transmise au 
serveur 5 grSce aux moyens 2a de transmission du t^lgphone 
mctoile 2 de l'utilisateur i, via le rSseaU 6 de t€l§phonie 
mobile. 
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Selan una seconde variante de jeu, le serveur 5 com- 
porte des moyerjs 11 de calcul pour attribuer a I'utilisateur l 
un code arbitraire, notamraent un code nuBiSrique oonportant dix 
chiEfres. II en sera ainsi dans I'bypothSse oil 1 -utilisateur 1 
5 ne souhaite pas choisir lui-n^me une cowbinaison de jeu et pr6- 
f&re se voir attribuer un code arbitraire par le serveur 5. Ce 
code arbitraire peut notanment gtre le nimvero de tgl^hone 
mobile de 1 -utilisateur 1, soit au total dix chiffres, par exem- 
pie 01 69 45 10 12. 

^° L'utilisateur 1 peut ^galement procSder a la phase 

d- inscription ci-dessus dScrite au mqyen d'un t^lgphone fixe 4, 
oomportant des reoyens 4a de ttansmisBicai. La transmission des 
informations d- identification s'effectue alors via un rSseau 8 
de t€lSphonie fixe. 

L'utilisateur 1 pent §galement proc^der a la phase 
d' inscription ci-dessus d#crite au raoyen d'un equipement infer- 
rntique 3, conportant des tnoyens 3a de transmission. La trans- 
mission des informations d- identification s'effectue alors via 
un r^seau 7 de oonmunication du type Internet. 

Le serveur 5 ccnijorte des mayens 10 d'enregistrenient 
pour enregistrer, dans une zone m^moire 9, les inforrtations 
d'identificaticm transmises par 1 -utilisateur l. Le serveur 5 
aasocie les informations d- identification a la combinaison de 
jeu choisie par 1 'utilisateur i et/ou au code arbitraire deter- 
mine par le serveur 5. Ainsi,. par exeitple, le serveur 5 enregis-^ 
tre, dans la zone micwire 9. qu'au numSio de tfil^ne 01 69 45 
10 12, identifiant I'utllisateur 1, est associee la combinaison 
de jeu 02 05 39 07 05. 

Le serveur 5 coniprend des moyens 13 de diffusion pour 
diffuser vers 1 'utilisateur l un message de confijgtation de son 
inscription. Ce message comporte notamment le rappil de la com- 
binaison de jeu choisie par 1 -utilisateur 1 ou le code arbi- 
traire que le serveur 5 a attribuS t 1 'utilisateur 1. ce message 
de confirmation se prSsente notamment sous la forme d'un message 
de type SMS lorsqp'il est transnus vers le telephone mobile 2 de 
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I'utilisateur 1, via le rSseau de tgl^)hanie mobile 6. Ce mes- 
sage d& confinnation ee prSaente notaranent sous la forme d'un 
message de type cxnirrier Slectranique lorsgu'il est transmis 
vers I'gquipenient infortoatiqpie 3 de I'utilisateur 1, via le 
5 reseau de connwnication 7 de type Internet. Ce message se pr6- 
sente notamnent sous la forme d'un message de type message audio 
s'il est envoye, via le reseau de t^l^jhonie fixe 8, vers le 
telephone fixe 4 de I'utilisateur l. 

La phase d' inscription ci-dessus dgcrite n'a lieu 
10 qu'une seule fois pour chatjue utilisateur 1. Les infomiatians 
d' identification transmises au serveur 5 par I'utilisateur 1 
dsneurent valables pour tous les tirages au sort postSrievirs a 
1' inscription de I'utilisatwir 1. De rngme, la ccoibinaison de jeu 
choisie par I'utilisateur 1 ou le cx?de arbitraire qui ltd. a 6t# 
15 attribuS par le serveur 5 peimettent a I'utilisateur i de parti- 
ciper a tous les tirages au sort, sans limtation de durSe. 
I. 'utilisateur 1 a cependant la possibility, a tout nrattient, de 
coninuniquer au serveur 5 de nouvelles Informatiasns d ' Identif ica- 
■ tion et/ou de communiquer. au serveur 5 une iKyuvelle coiribinaison 
20 de jeu de son choix et/ou de se faire attribuer par le serveur 5 
un nouveau code arbitraire. II lui suffit pour cela d'entrer en 
corammication avec le serveur 5 selon la procedure ci-dessus 
dScrite, soit au moyen de son tel^hcaie mobile 2, soit au moyen 
de son t61€piK3ne f ixe 4, soit au moyea de son €guipettient infor- 
25 matigue 3. 

CSiague tirage au sort permet de designer un ou plu- 
sieurs gagnants parmi I'ensentole des utilieateurs ayant proo&afi 
a la phase d' inscription ci-dessus dScrite. Les tirages au sort 
oat lieu reguliSrement, notamment chaque jour a heure fixe. 

30 caiaque tirage au sort cotnprend deux Stapes niettant en oeuvre des 
moyens 12 de selection du serveur 5. Tout d'abord^' les mqy^ 12 
de selection du serveur 5 permettent de s&Lectionner, notatranent 
de nianiire aleatoire, la nature ou le tnontant des lots. Dans le 
Gas d'un lot sous forme d'une sonime d'argent, les niqyens 12 de 

35 selection du serveur 5 select ionnent par exertple de nsanldre 
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aleatoire une somme dont le nontant varie entre lOOO FRF et 1 
000 000 F^. cette .^lection peuf itre ^alen.aat mise en oeuvre 
en tenant conpte de r^les de probabilites . Par e«emple, le taux 
de probability d'un gain a l coo 000 FRF sera de m divisg 

par dix mille tandis que le tame de probability d'un gain %al h 
5 000 FRF sera de un divis6 par cinquante, Dans un deuxi^ 
tenps, une fois la nature ou le montant du lot selectionn£, les 
12 de selection du serveur 5 s#lecticnnent de nani^r^ 
al^atoire m no«fcre detenaine de corribinaisons de jeu et/ou de 
«>des arbitrair«s gagr«nt«, parmi la totality dea combinaisons 
3eu et de codes axbitraires «a:egistr6s dans la .one manoire 
9 du serveur 5. Par ex^ople, les moyens 12 de selection du ser- 
veur 5 permetteni: de sSlectionner au hasani cinq combinaisons 
gagr^te. parm la totality des oooibinaisona de jeu et de codes 
arbxtraires enregistrfis dans la zone ni6toire 9 du serveur 5 Les 

d xdent.f.catxon aont associges a l-une des cing cotnbii«d««s 
gagnantes s^lectlonnees par les mqyens 12 de selection du ser- 
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D6» lors g^e le tirage au sort a eu lieu, las rSsul- 
tats s««: co™.^ 4 L^^sertble de, ucUisateurs. rtsul- 
tats de chague tirage au sort aont «otan»«nt ccnrnmig^.^ aux 
utxUjateur. iour » l»u.. fi^. ^.^ ^ 

de aiffuaion du serveur s pennettent ae ditfuaer vers les utili- 
^ateurs gagnants ™ ™asaga. .nota«e« „„ ^ ^g^^,^. 

«Pos ccnportant le .^sultat du tlxage au sort al^i ^ ae, 
.nfonnat^ons relatives au retralt du lot gign*. D-autrTpart 

13a plus partlculiteement destlnSs i traua»»ttre aux utm«! 

la reaultat du tirage au sort ai^i ^ des irformitions. notan- 
dee infomatzoos publioitalres. La posslillit* de diftuser 
un »«eaage publicitaire permet de financer la jeu- et d.olfe.^ 
^ icueurs de partiolper gratulte„«„t a chague tirage au sort 
M=e de leu. I« «3sage ^oy, par le serveur 5. aua" M« 
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le niessage envoys aux utilisateurs gagnants qu'aux utilisateurs 
nan-gagnants, se pr€sente notanmeixt sous la forme d'un inessage 
<te type SMS s'il est envnye, via le rfiseau de tfelSphonie mbbile 
6, vera le tSlSptone mobile 2 de I'utilisateur 1. Le message se 
presents notainnent sous la forme d'un meesage de type courrler 
ilectronique s'il est envoyg, via le r^seau de conmmication 
informatique 7 de type Internet, v^rs I'Squipeinent informtique 
3 de l-utilisateur 1. Le message se presents notann^nt sous la 
forme d'un message de type message audio s-il est envoys, via le 
rSseau de t^l^phonie fi«e 8, ver« le telephone fixe 4 de I'uti- 
lisateur 1 . 

Mnsi, I'utilisateur X re^oit autoaatiqu«neat, notam- 
inent ciiaque jour a heure fixe, les rSsultats de chague tirage au 
sort sans devoir effectuer aucune consultation. 
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REVBNDIC&TIOMS 



10 



15 



1. Proc^dS pertnettant ^ des utilisateurs (l) de t614- 
phones mobiles (2) de participer I un jeu avec tirage au sort 
cceportant des lots ; 

ledit prooede cornprenant les Stapes suivantes : 
lora ds la pbase d« inscription d«8 utilisateurs, 

- on enregistre, dans xme zone-men»ire (9) d'un ser- 

veur (5) , 

• des informations d' identification concemant chaque 
utiliaateur (i) , notainnent son numgro de tfilgphone itcibile (2), 
son age, son sexe, son code postal, 

• une corabinaison de jen choisie par chacun desdits 
utilisateurs (i) , notarament trois nombres coitpris entre 0 et 99 
et/ou un code aibitraire dfiterminfi par ledit serveur (5) , notam- 
roent un code numgrique comportant cing chiffres, 

• par defaut, 1' option pour I'utiligateur (1) de par- 
ticiper a chaque tirage au sort sans avoir a adresser une 
requSte audit serveur (5), 

- on associe aux informaticns d' identification lesdi- 
tes conibinaisons de jeu et/ou lesdits codes, 

lore de chaque tirage au sort, 

- on s^lectionne, notanment de maniSre alSatoire. la 
nature ou le montant desdits lots-, 

- on s€lectionne, de tnani&re aieatoire, un noiribre 
d^terminS de codes gagnants et/ou de combinaisons de jeu gagnan- 
tes pantd lesdits codes et/ou lesdites conibinaisons de jeu enre- 
gistrfis dans ladite zone mfimoire (9) dudit servevir (5) , 

lors de la phase de conmamicatian du risultat de 
chaque tirage au sort : 

- on coammique auxdits utilisateurs U) , dent les 
JO informations d' identification sont associ^es anxdits codes 

gagnants et/ou auxdites combinaisons de jeu gagnantes, la nature 
ou le montant des lots sSlectionnes et/ou lesdits codes ou com- 
binaisons de jeu gagnants. 
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2. Procecte selcti la revendication 1, tel que iedit 
coc3e arbitraire dgtermin€ par ledit serveur (5) est le numgro (te 
ta^hone mobUe (2) dudit utilisateiir {1). 

3. Proc4d6 selon la revendication 1 tel que 

- on select ioime p6riodiquenient, notamnent de maniSre 
al§atoire, la nature ou le montant desdits lots, 

- on selectioame periodiguetnent , de mani^re aleatoire, 
lesdits codes gagnants et/ou lesdites conibinaisons de jeu 
gagnantes, 

(de sorts que par dSfsut les utilisateurs n'ant: pas 
i?esoin dte renouveler leur decisiia de participer A dhaque iiou- 
veau tirage au sort} . 

4. Proc§d€ selon les arewendications 1 a 3 tel que, 
lors de la phase d • inscription des utilisateurs (1), lesdits 
utilisateurs (1) comnuiiiquent audit servem: (5) lesdites infor- 
tnations d' identification et, le cas echeant, ladite corobinaison 
de jeu au moyen d'un tel^plione fixe C4) . 

5. Precede selon les revendi cations 1 a 3 tel que/ 
-lore de la phase d' inscription des utilisateurs (1), lesdits 

20 utilisateurs (1) coinramiiquent audit serveur (5) lesdites infor- 
niations d - identification et, le cas Echeant, ladite combinaison 
de jeu au moyea de leur t41€phane mobile (2) . 

6. ProcfidS selon les revendications 1 H 3 tel que, 
lors de la phase d'inscription des utilisateurs {1}, lesdits 
utilisateurs (1) oonntujiiquent audit serveur (5) lesdites infor- 
uiations d- identification et, le cas fichfiant, ladite contoinaison 

. de jeu au moyen d'un equipement infonnatique (3) connect^ a un 
r^seau de cotrrramication (7), notartment du type Inteinet. 

7. Precede selon les revendications 4 H 6 tel qiie, de 
3 0 mani^re optionnelle, chacmi desdits utilisateurs (1) corrimmique 

p6riodiguenient une contoinaison de jeu de son choii audit serveur 

8. Proc6dS selon les revendications 1^7 tel que 
I'^tape de corranuniquer auxdits utilisateurs (i) la nature ou le 

35 montant des lots et/ou- lesdits codes ou lesdites corabinaisons de 
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jeu gagnants cornprend I'Stape de t»nsmettre avucdite utilisa- 
teurs (1) un message unique, notanment un inessage-texte du type 
SMS, conportant lesdits r^sultats du tirage au sort, 

(<Je sorte que les utllisateurs regoiv&it autoratigue- 
5 w^t les resultats de ctegiie tirage au sort, sans avoir a en 
fadjre la dsoande,} 

9. ProcedS selan la revendication 8 tel que ledit 
Message coaporte, outr« lesdits r€sultat8 du tirage au sort, des 
inforniatians, notanment des messages publicitaires, 

P^^^^e aelcai les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utllisateurs (i) resolvent ledit message s«r leoxs tel^- 
phones fixes (4) . 

11. ProcSdS selon les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utllisateurs (l) re^oivent ledit message sur leurs t61e- 

15 phones mobiles (2) . 

12. ProcSde selon les revendications 8 et 9 tel que 
lesdits utilisateurs <i) re<?oivent ledit message sur leurs equi- 
pements informatiques f3) . 

13. Systeme permettant a des utilisateurs (1) de tSlS- 
Phones mci^iles (2), de participer a un jeu a^c tirage au sort 
contportant des lots 

ledit syst^ne oomprenant t 

- un serveur {5} connects a un rSseau (6, 7 8) de 
caj^cation, notann^t du type r^seau (6) de t^l^ii n..bile 

Si:;rietL""" "^-^^^ ^ - 

ledit serveur (5) catprenant des inoyens (10) d'enre- 
gistren^t pour enregistrer, dans une i^one m^ire (9) dudit 
serveur (5) "uw-t 

utiU^. * ?! i-f™tions d-identification concemant cheque 
utnxsateur (ij , nota^r^t son numSro de t^l^e mobile 
son gge, son sexe, son ccxie postal, 

utili«.e * """^^^^ ^ -J^^-- chacun desdits 

utxlxsateurs (1) , notamment txois notnbres conpris entre o et 99 
et/ou un code arbitraire d^texmin6 par des m.yens (li) de calcul 
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dudlt serv^ {5), notajmfint m code num&rique coinportant cinq 
chiffres, 

• par dgfaut, I'qption pour I'utilisateur (i) de par- 
ticiper a chaque tirage au sort sans avoir a adresser une 
ret^Ste audit ser/eur (5) , 

ledit serveur (5) ccxnprenant en outre des raqyens (12> 
de s^lecticai pour ; 

• seiectianner. notanment de nanidre algatoire. lors 
de dhaqwe tirage au sort, la nature ou le montant desdits lots, 

• selectionner, de manidre alfetoire, lors de chaque 
tirage au sort, un nonibre ditermin^ dte codes gagnants et/ou de 
cooibinaiBons de jeu gagnantes parmi lesdits codes et/ou lesdites 
comfainaisons de jeu enregistrSs dans ladite zone" m&noire O) 
dudlt serveur (5), 

ledit serveur (5) oDctprienaiit en outre des taqyens (13) 
de diffusion pour dif fuser vers lesdits utilisateuxa (1) , docit 
les inf emotions d' identification sent associfies auxdits codes 
gagnants et/ou auxdites combinaisons de jeu gagnantes, la nature 
ou le montant des lots sglectionnfs et/ou lesdits codes ou ootn- 
0 binaieons de jeu gagnants. 

14. Systenie selon la revendication 13, tel que ledit 
code arbitraire dfiteimii^ par ledit serveur (5) est le numfiro de 
tel^ihone mdhile (2) dudit utilisateur (1) . 

15. systeme selon la revendicatioa 13 tel que lesdits 
tnqyens (12) de sSlection sont mis en ouvxe pfiriodiquement, 

(de sorts que par difaut les utilisatears a'aat pas 
besoin de renouv^er leur participation a chague nouveau tirage 
au sort) . 

16. Systdme selon les rev^adicaticais 13 Sl is tel que 
lesdits utilisateurs (1) disposent en outre d'un telephone fixe 

(4) t 

ledit telephone fixe (4) conprenant des premiers 
n«yetts (4aj de transmission pour transmettre lesdites inform- 
tic?ns d'identification et, le cas ^chSant, ladite coitoinalson de 
jeu audat serveur {5), via un r^seau (8) de td^phonie fixe. 
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17. Syst&ne selon les revendications 13 IL 15 tel que 
lesdits t616pi3ones mobiles (2) desdits utilisateurs (1) con5>ren- 
nent des seconds moyens (2a) de transmission pour transroettre 
lesdites informstions d' identification et le cas 6chSaiit ladite 
conibinaison de jeu audit serveur (S), via ledit r^seau (S) de 
t51#phonie iKabile. 

18. SirstSme selon les revendicaticxis 13 k 15 tel que 
leadits utilisateurs (i) disposent en outre d'un Squipement 
informatique (3) ; 

ledit equipensent informatique (3) conprenant des troi- 
siSmes moyens (3a) de transniission pour transmettre lesdites 
infomations d- identification et, le cas 6chfiant, ladite Cdnbi- 
naison de jeu audit serveur (5) . via ledit r^seau (7) de coirmu- 
nication, notamtnent du type Internet. 
■"■^ 15. Systime selon les revendications 16 k 18 tel que, 

de manidre optioimelle, lesdits premiers moyens (4a) de trans- 
mission et/ou lesdits seconds moyens (2a) et/ou lesdits 
troisiemes moyens (3a) de transniission sent ms en caivre p€rio- 
diqueinent par chacun desdits utilisateurs (1) pour cormiunigufir 
0 audit serveur (5) lesdites combinaisona de jeu. 

20- . Syst&iB selon lea revendications 13 a 19 tel que 
lesdits moyens (13? de diffusion oomprennent des quatridmes 
moyens {13a) de transmission pour tranainettre auxdits utilisa- 
teurs {!) un message unique, notaament un messase-texte du type 

5 SMS, conportant les rSsultats du tirage au sort, 

{de sorte que les utilisateurs repoivent automatique- 
inent les resultats de ctiaque tizage au sort, sans avoir a en 
faire la d&nande) . 

21- Systems selon la revendication 20 tel que ledit 
) iiiessage consjorte, outre les rgsultats du tirage au sort, des 

informations, notarament des messages publicitaires. 

22. Syst^ selon les revendications 20 et 21 tel que 
lesdits quatri^mes moyens (13a) de transmission transmettent 
ledit message vers lesdits telephones fixes (4) desdits utilisa- 
teurs (1). 
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23. Systdroe selon les revendications 20 et 21 tel <^ 
lesdits guatridmes ino/ens (I3a) de transmission transtnettent 
ledit inessage vers lesdits tSl^caies mobiles (2) desdits utili- 
sateurs (i) . 

24. Systeme selon les revendicaticms 20 et 21 tel que 
lesdits quatri&nes moyens (13a) de transmission transniettent 
ledit message vers lesdits gquipements infcainatiques (3) desdits 
utilisateurs (1) . 
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